Curso: 1° Area: Inglés Trimestre: 22

[ Hilos conductores ]

v' ¢Sabes algo de la fauna inglesa? ¢y de los diversos hébitats?
v' ¢Qué animales crees que existen? ¢cdmo viven? écodmo son? équé comen?

v' ¢Estan en peligro de extincidon?
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Metas de comprension ju
(Cada alumno trabaja una o
‘O

para luego compartirla/
explicarla al grupo)

Conocer informacion sobre un ave, un insecto,

.- Exponer dicha informacion en ingl

Bestiario.

|

1.- Conocer informacion sobre la fauna britanica en
3.- Crear un poster sobre cada animal con
informacion sobre donde viven, qué comen, cuantas
patas / ojos /etc. tienen y si estan en peligro de

un reptil y un mamifero britanicos.

extincion. Afiadir fotos, dibujos...

general.
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Actividades de Comprension (relacionadas con las metas y trabajando I.M.)

. a COMPETENCIAS
SESION METAS ACTIVIDADES DE COMPRENSION EVALUACION DOCUMENTACION TRABAJADAS
Investigacion sobre el animal en | Observacién | La  informacidon la | Linguistica,
cuestion. recogen en su | Aprender a
cuaderno y/o | aprender,
digitalizada, se valora | autonomia, |.
) s
o 1,2,3,4 presentacion y | con el mundo
£ después la muestran | fisicoy TIC
é en cada uno de los
(O]
5 componentes del
o proyecto elegido
3 Observaciéon | Lainformacion la s
© Linguistica,
S recogen en su
2 Aprender a
< o .. cuaderno y/o
Recopilar informacion sobre el o aprender,
1,234 . . digitalizada, se valora ’
animal en cuestion. ., autonomia, .
presentaciény
. con el mundo
después la muestran L.
. fisico y TIC
en el proyecto elegido
Elaboracion (ELEGIR UNA- en In. Con el
S inglés) de: Observacién | Poster con la mundo fisico,
S -Un poster con cuatro partes, informacidn aprender a
iy destinadas a cubrir cada parte recopilada aprender,
[} . . ’ .
o del proyecto. Ahadir material artisticoy
@© 70 0 9 .
E S 1234 grafico: fotos, dibujos... autonomia.
S 'DED *=77"" | -Bestiario con: caja de zapatos
3L representando el habitat,
g animal de plastilina y en la parte
% del fondo un mapa mental con
< la informacion.
— Presentacion del poster (cada Exposicion Poster Lingdistica,
© . .
£ 2 alumno su parte) o bestiario Aprender a
o I (cada alumno su animal) Bestiario aprender,
o £ 1,2,3,4 ’
o » autonomia, I.
> o
E © con el mundo
fisico
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Competencias trabajadas:

/ v M: matemética v" AA: Aprender a aprender \

v" L: Lingiiistica v MF: interaccion con el mundo
fisico

v" SC: social y ciudadana

v" AC: Artistica y cultural
v" Al: Autonomia e iniciativa

personal v TDI: tratamiento de la
informacion. C. digital

\ /

DESCRIPCION DEL PROYECTO:

1. Informacidn del proyecto e investigacion y recopilacién de informacion: (1 sesién) Reparto de

tareas dentro del grupo.
2. Elaboracién del poster o bestiario (2 sesiones).

3. Exposicion (1/2 sesidn/es, en funcion del tiempo requerido).

INFORMACION PARA CADA ANIMAL:

1. Where do they live? IT LIVES IN...

2. What do they eat? IT EATS...

3. How many legs/eyes have they got? IT HAS GOT...

4. What can they do? IT CAN...

5. Are the on the “red list”? IT IS /IT ISN'T ON THE RED LIST
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1. Investigacion — 10%
2. Elaboracion
proyecto- 10%

3. Producto -60%

4. Presentacion — 20%
FINAL sobre 4

FINAL sobre 10
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NOTA: TODAS LAS NOTAS SE EVALUARAN SEGUN REJILLAS DE OBSERVACION DEL 1 AL 4.
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